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Игровое дидактическое пособие «Веселая математика» 

 

Цель: создание условий для развития у детей дошкольного возраста 

элементарных математических представлений посредством развивающих игр 

Задачи: 

 тренировать умения считать в пределах 10 в прямом и обратном 

порядке; 

 закреплять умение называть предыдущее и последующее число; 

 учить продолжать заданный узор, подбирая и чередуя карточки по 

цвету; 

 формировать представления об основных цветах и геометрических 

фигурах, развивать зрительное восприятие, мыслительные 

операции, внимание; 

 совершенствовать понимание пространственных отношений 

(вверху, внизу, впереди, сзади, слева, справа, между, умение 

обозначать в речи взаимное расположение предметов; 

формировать умение ориентироваться на листе бумаги; 

 учить соотносить по величине предметы и обозначать их словами: 

«большой», «самый большой», «средний», «маленький», «самый 

маленький»; 

 упражнять детей в сопоставлении предметов по длине, высоте, 

толщине.  



Авторское дидактическое пособие «Веселая математика» представляет 

собой книгу, состоящую из 35 страниц, изготовленных из ламинированных 

листов.  К пособию прилагается разнообразный дидактический материал: 

цветные картинки, имеющие ламинированную основу. На задней стороне 

каждой картинки находится лента-липучка, помогающая крепить картинки к 

панно. 

Данное пособие рекомендовано для воспитателей, учителей – 

дефектологов, психологов, учителей – логопедов. 

Пособие можно использовать  практически во всех видах деятельности: 

в процессе организованной образовательной деятельности, совместной 

деятельности педагога с детьми, самостоятельной деятельности детей, при 

организации индивидуальной работы с ребёнком. 

В сборнике предлагаются  различные игровые упражнения по  

формированию элементарных математических представлений для детей 

старшего дошкольного возраста, которые представлены в 5 направлениях: 

 1) Количество и счёт («Сосчитай», «Соседи чисел», «Вставь буквы по 

порядку», «Вставь пропущенные цифры»). Эти игры направлены на: 

закрепление прямого и обратного счета в пределах 10; соотнесение 

количества предметов с цифрой; умение находить соседей чисел; развитие 

умения выкладывать числовой ряд от 1 до 10; определение места числа в 

натуральном ряду и умение назвать пропущенное число. 

2) Величина («Расставь по порядку», «Разложи правильно», «Разложи 

по длине», «Соотнеси предметы»). Эти игры помогают развивать: умение 

сравнивать предметы по высоте, длине, ширине и раскладывать их в 

убывающем и возрастающем порядке, результаты сравнения обозначать 

словами: самый высокий, ниже, еще ниже…., самый низкий и наоборот.; 

глазомер; понятия о величине. 

3) Геометрические фигуры («Продолжи ряд», «Что подходит», «Найди 

свой домик», «Геометрическая мозаика»). Игры направлены на: закрепление 



геометрических фигур; умение находить предметы определенной 

геометрической формы; развитие логического мышления, воображения. 

4) Ориентировка в пространстве («Где фигура?», «Угадай, кто где?», 

«Что где находится?», «Лабиринт»). Игры направлены на: формирование 

пространственных представлений (слева, справа, вверху, внизу, впереди, 

сзади); умение передвигаться в пространстве, сохраняя и меняя направление 

в соответствие с указаниями педагога.  

5) Ориентировка во времени («Времена года», «Подбери картинку», 

«Подумай и ответь», «Живые часы»). Игры направлены на: закрепление 

умений ориентироваться во времени, называть части суток; закрепление 

представлений о временах года, их последовательности и основных 

признаках; развитие памяти, внимания, сообразительности. 

 В игре удается сконцентрировать внимание самых инертных детей, 

они раскрепощаются, охотно преодолевают трудности, тренируют свои силы.  

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


